
H 
uit cents rédacteurs, 900 heures de travail, des millions de cartes manipulées, 17 ordinateurs en 
réseau, les logiciels les plus performants, des liaisons par satellite avec le monde entier, un bud-

get digne des plus grands films de Luc Besson, une impression sur papier parcheminé, déjà trois mil-
lions de lecteurs avant même la sortie du numéro 1… 

Et voilà, enfin, diront certains, la gazette apériodique de V:EKN France, qui traitera du jeu de cartes 
Vampire (Vampire The Eternal Struggle, ou V:TES. Prononcez Vitesse, ça fait plus smart…). 

V:EKN France ? Une organisation de passionnés du jeu de cartes Vampire (et du jeu de rôles aussi, 
je vous rassure…), et qui font tout, mais tout, pour organiser des événements autour de ce jeu, en 
particulier des tournois, homologués par l’éditeur du jeu, White Wolf, ou plus funs. 

Au sommaire de ce numéro, un focus sur le grand événement de l’automne, le Championnat de 
France 2003 de notre (et j’en suis sûr, bientôt votre…) jeu favori. 

Venus de toute la France, les mathusalems vont en découdre, et il n’en restera qu’un.. Jusqu’au pro-
chain tournoi ! 

L’analyse du jeu vainqueur de l’an dernier vous fournira quelques données 
sur ce qui pourrait être présent à ce tournoi, et la description du forum 
V:EKN France, vous donnera, je l’espère, l’envie de nous visiter, et de 
dialoguer avec nous, sur le Web. 

Ah, j’oubliais, je me présente : Stéphane Lavrut, responsable de 
V:EKN France. On m’appelle Prince de Paris, aussi…et je porte 
une couronne (sur ma molaire inférieure droite…). 

Stéphane LAVRUT 

 

PS : Bon, en fait, cette gazette n’a pas huit cents rédacteurs… On l’a juste 
fait… En ViTESse ! 

Edito 
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Les championnats précédents 

L 
e Championnat de France de Vampire the Eternal Struggle (V:TES) est le quatrième 
du nom. 

En 2000, Jean-Marc BRISSET (ventrue vote, Law Firm/Directorate Assembly) avait remporté la com-
pétition, qui voyait s'affronter 85 joueurs venus de toute la France. 

En 2001, Emmanuel MARTIN avec un jeu weenie bleed/stealth et équipement, avec Cailean en guest 
star, s'imposait, après une finale marathon, devant 65 joueurs.  

En 2002, première année où les qualificatifs régionaux furent mis en place, c'est Jo HERROELEN, venu 
de Belgique, avec un jeu bleed/stealth/presence (" la Grande Greta ", dont la composition est donnée 
dans l’article du bas en page 3) qui s'imposait. Au total, ce sont plus de deux cents joueurs de toute la 
France qui concoururent pour le titre.  

Cette année, la lutte sera encore plus acharnée... 
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en ligne. Les questions de règles peu-
vent être posées sur la partie dédiée 
sur le forum V:EKN France. Le li-
vret de règles Anarchs est utilisé dans 
son entier. Si vous ne le possédez pas, 
nous vous conseillons de le téléchar-
ger en ligne.  

L'utilisation de protèges-cartes opa-

ques est fortement recommandée, et 
ce d'autant plus que votre deck com-
porte des cartes à dos " Jyhad " et dos 
" VAMPIRE ". De plus si vos cartes 
sont marquées même légèrement, 
vous devrez protégez votre deck par 
ces protèges-cartes opaques (ceux-ci 
seront en vente lors du championnat 
pour ceux qui auraient oublié, mais en 
nombre limité...). 

Munissez-vous de la liste de votre 
deck. Essayez d'écrire lisible-
ment, de la taper si possible, pen-
sez à y écrire votre nom !!! 

Les sites de référence: 

http://www.veknfrance.com/forum/ 
http://www.white-wolf.com/vtes/ 
http://monger.vekn.org/ 
http://www.parisvekn.com/ 

L 
e format est dit " construit ". 
Toutes les cartes parues, et les 

cartes promos sont utilisables 
(exceptions listées ci-après). 

Vous pouvez inclure autant d’exem-
plaires d'une carte que vous le sou-
haitez. Toutes les cartes doivent 
être des exemplaires originaux, les 
proxys sont interdites. 

La partie Library d'un deck doit 
être comprise entre 60 et 90 car-
tes, et la crypte regroupe 12 cartes 
ou plus. 

Le grouping est utilisé : les vampires 
d'une crypte doivent appartenir 
tous au même groupe, ou bien à 
deux groupes consécutifs (1, 2, 3, 
1-2, ou 2-3 : pas de mélange vampires 
Jyhad et Camarilla Edition)  

Cartes interdites : Madness of the 
Bard, Return to Innocence, High Stakes, 
Playing for Keeps, Cunctator Motion.  

Le texte des cartes utilisé est celui 
présent sur le site White Wolf. 
Nous vous conseillons de les vérifier 

I 
l fût un temps où de joyeux mathu-
salems tapaient le carton dans de 

froides caves mal éclairées. Peu nom-
breux, ils étaient, oh oui, et bien cou-
rageux pourtant… 

Avec beaucoup d'efforts, un site Inter-
net survivait aux ténèbres qui s'étaient 
abattues… En effet, après les exten-
sions Dark Sovereigns, Ancient 
Hearts et Sabbat, aucune nouvelle 
extension ne montrait le bout de son 
nez. Pourtant, en ces temps moroses, 
la communauté des joueurs gardait les 
crocs affûtés et ce, dans le monde 
entier. 

V:EKN (le Vampire Elder Kindred 
Network) est créé au Etats-Unis, et 
regroupe les passionnés correspon-
dant régulièrement sur le Web. L’or-
ganisation met en place un réseau de 
« Princes », des responsables locaux 
de la mise en place de tournois ou 
d’événements autour du jeu. Les fran-
çais s’y mettent rapidement, et un 
projet ambitieux se développe : le 
premier grand tournoi (plus de 80 
joueurs, ce qui paraissait énorme à 
l’époque). 

Sans soutien de l'ancien l'éditeur du 
jeu, le premier championnat de France 
fût suivi par une vague de tournois de 
plus en plus nombreux et de plus en 

plus importants. 

White Wolf reprît le flambeau, et au 
moment de l'extension Final Nights, 
la France décrochait la possibilité d'or-
ganiser un championnat d'Europe 
(jusqu'alors uniquement tenu en Autri-
che).  

Bloodlines, Camarilla Edition, 
Anarchs, le succès ne s'est pas dé-
menti au fil des extensions, et la com-
munauté des joueurs s'est organisée, 
étendant ses ramifications dans toutes 
les régions de France. 

A Marseille, Caen, Nice, Toulouse, 
Carcassonne, Metz, St-Etienne, Épinal, 
Nantes, les Mathusalems se sont ré-
veillés, se sont regroupés, apportant 
chacun leur pierre à l'édifice, et per-
mettant l'organisation d'un champion-
nat de France véritablement national, 

avec des qualificatifs dans 
toutes les villes présentant 
une activité vampirique assez 
importante. 

Merci donc à tous les prin-
ces participants : (nom don-
né par White Wolf aux 
responsables locaux) : Or-
pheus, Denis Chanteloup, 
Yann, Plast, Samuel et tous 
les autres !!! 
 

Merci également à tous les 
primogènes (toutes les per-
sonnes qui aident le Prince, 
c’est pas comme dans le jeu 
de rôle, c’est tous des gars 
sympas et aucun ne veut 
prendre sa place !!!), Thierry 
pour son aide indispensable 

sa compétence, son sérieux…et son 
humour, et Kamel pour son stylo 
magique (private joke). 

Le Format 
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The Game of Malkav... 

The Archon is watching you !!! 
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3  Elder Impersonation 
3  Faceless Night 
3  Lost in Crowds 
3  Spying Mission 
Reaction (17 cards) 
3  Delaying Tactics 
2  My Enemy's Enemy 
6  Telepathic Misdirection 
6  Wake with Evening's Freshness 
Combat (7 cards) 
7  Majesty 
Equipment (1 cards) 
1  Monocle of Clarity 
Combo (3 cards) 
3  Swallowed by the Night 

La Grande Greta version 2002 

Le deck vainqueur du championnat de 
France 2002 est principalement un 
Bleed Stealth presence obfuscate. 

La presence sert à ajouter du bonus 
bleed (Legal Manipulations, Enchant 
Kindred, Intimidation) et à se défendre 
en combat (Majesty). Le stealth est 
fourni par une variété de cartes d’ob-
fuscate. Les masters sont là pour évi-
ter le block (Anarch Troublemaker, 
Pentex Subversion), empêcher la pose 
de masters gênantes (Sudden Reversal : 
surtout la récupération de pool ad-
verse), et piocher des cartes (Dreams 
of the Sphinx). 

Le deck comporte beaucoup de vam-
pires (17…), pouvant lui permettre de 

dépasser l’adversaire en nombre 
(grâce aux nombreux petits vampires 
possédant présence). 

L’auspex permet de se défendre 
contre les bleeds importants en les 
redirigeant vers sa proie, et « Delaying 
Tactics » reste la carte essentielle pour 
contrer les jeux votes. 

Un deck rush Immortal Grapple n’en 
ferait qu’une bouchée… et un jeu qui 
redirigerait beaucoup les bleeds 
(Deflection) pourrait s’en tirer… Mais 
cela n’a pas empêché Jo, un des meil-
leurs joueurs au niveau européen, et 
créateur du deck, de remporter le 
tournoi… ainsi que plusieurs autres, 
avec des versions toujours légèrement 
modifiées et incluant les cartes utiles 
des extensions suivantes. Ce deck est 
aussi champion d’Allemagne 2002, et a 
remporté le  qualificatif  pour le 
Championnat d’Europe de Belgique, 
en Août 2003, cornaqué par Kamel 
SENNI. 

Deck Name :   La Grande Greta 
(version 2002) 
Created By :  Jo Herroelen 
 
Crypt: (17 cards, Min: 9, 
Max: 28, Avg: 5,06) 
------------------------- 
4  Greta Kircher 
2  Lena Rowe 
2  Sir Marriot D'Urban 
1  Count Ormonde 
1  Isabel de Leon 
1  Jost Werner 
1  Antoinette DuChamp 
3  Antoinette, She Who Watches 
1  Suzanne Kadim 
1  Emerson Wilkershire III 

Library: (90 cards) 
------------------- 
Master (19 cards) 
2  Anarch Troublemaker 
1  Archon Investigation 
3  Direct Intervention 
5  Dreams of the Sphinx 
1  Fear of Mekhet 
1  Giant's Blood 
2  Khobar Towers 
1  Pentex Subversion 
3  Sudden Reversal 
Action (22 cards) 
7  Enchant Kindred 
3  Entrancement 
5  Intimidation 
7  Legal Manipulations 
Action Modifier (21 cards) 
6  Aire of Elation 
3  Cloak the Gathering 

L 
e Championnat de France de 
V:TES se déroule en deux pha-

ses : la première s'est déjà déroulée 
dans plusieurs villes de France (liste 
sur le site Paris V:EKN), chaque 
tournoi qualificatif accordant 10 places 
qualificatives (ou la moitié des inscrits 
si le tournoi re-
groupe moins de 
20 joueurs).  

Le week-end du 
Championnat de 
France 2003 se 
déroulera sur deux 
jours : le samedi, 
l'Open de France 
décernera 15 pla-
ces qualificatives 
aux joueurs non qualifiés jusqu’ici. Les 
joueurs déjà qualifiés ne prennent pas 
de " slots " aux non qualifiés.  

Les finalistes du championnat 
2002 sont qualifiés automatique-
ment.  

Le dimanche, la phase finale du cham-
pionnat permettra, après trois rondes 
qualificatives et une finale, de décerner 
le titre de Champion de France 

2003. Les joueurs 
malheureux pour-
ront jouter aux 
cours de plusieurs 
tournois : par 
équipe de deux et 
en draft.  

Les places des tour-
nois du week-end 
sont en nombre 

limité : inscrivez-vous le plus vite pos-
sible ! Même si vous êtes qualifiés, une 
confirmation est obligatoire. 

Analyse de Deck: La Grande Greta 

Le Championnat de France 2003 
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La Grande Greta 



En seulement trois mois, le nouveau fo-
rum comporte déjà une trentaine de 
membres. 

Après avoir fêté son 1er anniversaire en 
Mai dernier, Paris V:EKN décide de 
donner son forum pour réaliser un forum 
National pour le projet naissant de créa-
tion d’un V:EKN France. A ce moment, 
plus de 130 membres nous avaient déjà 
rejoint de tous les coins de la France. 

Stéphane avec l’aide des Princes Français, 
met rapidement en 
place un réseau de 
modérateurs en fédé-
rant les régions de 
France. 

Le forum est composé 
de deux parties princi-
pales : 

Le V:EKN France, qui regroupe tous 
les forums de discussion nationaux, les 
règles, le jeu, les échanges, l’aide, les an-
nonces. 

E 
n 1998 lorsque Stéphane crée un 
site sur V:TES, appelé parisvekn 

chez un hébergeur gratuit, il décide de 
mettre en place un forum. Dès 1999, 
parallèlement au site, il ouvre un forum 
Lycos afin que les joueurs sur Paris puis-
sent échanger des cartes, discuter du Jeu, 
et se rencontrer sur le Web. 

Dès lors, un petit groupe d’une trentaine 
de joueurs passe régulièrement sur le 
forum et pas uniquement des parisiens! 

Fin 2001, Thierry propose de remplacer 
le morne forum Lycos par un forum plus 
évolué et gérable beaucoup plus facile-
ment. Paris V:EKN ayant quelque peu 
évolué, après une série de gros tournois, 
décide de mettre en place un nouvel outil 
de communication, un forum phpBB. 

Le projet se lance, les maquettes se suc-
cèdent, puis finalement, en Mai 2002, 
après une longue série de tests, le forum 
Paris V:EKN renaît sous une allure plus 
ergonomique, attrayante, agréable et sim-
ple à utiliser que feu le forum Lycos. 

Les domaines de France dans lesquels, 
chaque région possède un forum pour 
son usage personnel, comme l’organisa-
tion de ses tournois locaux, les informa-
tions du coin, les parties amicales, etc. 

Pour vous y rendre, c’est très simple : 

Tapez l’adresse suivante: 
http://www.veknfrance.com/forum/ 
dans votre navigateur Internet, puis cli-
quer sur « s’inscrire ». 

Vous n’aurez alors plus 
qu’à rentrer un pseudo, 
un mot de passe et un 
email et un administra-
teur vous contactera par 
mail pour activer votre 
compte. 

Vous pouvez toutefois 
déjà prendre connais-

sance de la Charte qui régit ce forum, 
pour prendre connaissance des règles de 
bonne conduite, pas question de s’enguir-
lander, on est là pour parler du Jeu ! 

Le forum V:EKN France 

Championnat de France de Vampire The Eternal Struggle, 

les 15 et 16 novembre 2003, à Paris. 

17-19 Rue Traversière, métro Gare de Lyon, Lignes ou 

Mail : veknfrance@noos.fr 

Participation au frais : 
10€ pour les deux jours (frais d’inscription) 
Pour le draft 22€ supplémentaires (pour 9 boosters camarilla édition) 

Lots : 
Des lots pour chaque 
participant, (boosters et 
cartes dédicacées !!!)
Boosters (entre 10 et 
20 boîtes !), jeux de 
rôles, Clan Novel, T-
shirts, armes blanches, 
etc … en tout près de 
3000€ de lots ! 

Restauration sur 
place possible. 

Arbitres : 
Stone, Thierry 

 

Messagerie : veknfrance@noos.fr 

Le seul V:EKN en France 

V:EKN FRANCE 

Retrouvez-nous sur le Web: 

www.veknfrance.com/forum/ 

Le forum Français 
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